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;quélesUnJTABATON?,

Un Abaton es un ser de apariencia
humana... jpero no es de nuestro
planeta! Los Abatons han visitado

Sl s la Tierra en muchas ocasiones a lo largo
c:ﬂ’:"“‘ _de la historia... jy han dejado huellas
=2 2 -;; de ese pasado misterioso!

@?EIDEQIEB cohoce?)
. iz iNo! Son dificiles de encontrar.:
] % jporque los Abatons ticnen W
P “'L“EJT““E"H =77 el poder de convertirse en totems!
R aron. e artel La palabra tétem es de origen Abaton, y =
et Antigueitgiptal se conoce en muchos |d|um-:-15 humanus.*ﬁ G

CO_I_!QG_}TUS ABA'I'ONS

'ICONO DE
LA TRIBU

Cuando tienes un Abaton
en la mano, lo tienes en
version totem, y cuando lo
{ tienes en cromo, lo puedes
| { ver en version personaje.
' Pero ademas, si te fijas,
cada totem Abatons tiene
un monton de detalles
que te diran quien es...

NOMBREDE/LA\TRIBU, NUMERO)DE| -j

iEste es Pikkel.z.
LA'COLECCION el bebé de la tribu

Polyweep!
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La coleccion de los Abatons
tiene ochenta personajes
distintos repartidos en ocho
tribus diferentes. ;Es facil
saber cual es cual porque
tienen colores diferentes!

mm meta . o
i

wiPuedes transportar,
dtus/Abatonsifacilmente
en|tu|BOLSA
PORTAABATONS!

=
£
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- Los Abatons normales
. reproducen a los personajes

en su forma de totem. jEs facil
reconocerlos si te fijas un poco!

‘Para saber quien es, mira detras:
tendran el niumero del Abaton.
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KURDMUDG,
EL ANCIANO DE
LOS KAMAYAK! ME
' RECONOCERAS POR
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¢ ¢Te ha salido un Abaton
- transparente?
. jFelicidades! -~ =
Hay Abatons version
transparente de todos .
. los personajes, ydicela
" leyenda que son mucho mas
poderosos que los normales.
iCruza los dedos para - ..
gue te salga tu favorito! - X
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parajtener.tus/Abatons S
R siempre enjorden! S

. busques mas, en la pagina web de Abatons
puedes empezar tu chepklist personalizado.

ilmprime solo
los que tienes!

ilmprime solo
los que te faltan!
F:':i_h 71
1 i

£ Y ademas en la web podras
e Descubrir la historia secreta

mmm} . de los Abatons. s |
_ BAn ORAD° | ""%L- Estar al dia de las novedades

Los lideres de las tribus '&e'n el mundr.f Abaton.
son lo mas de lo mas... y los » Ver los videos tutoriales para

i
L

~ Abatondoradossonlosmas . ' aprender todos los juegos.
~_ increibles, espectacularesy . ' * Participar en el Desafio
. poderosos de todos. Solo hay Abatons con tus mejores
~ ocho, uno por cada tribu, asi que ' construcciones.

" si te sale uno, jconsérvalo como un
~ tesoro y no te lo juegues si no estas
seguro de ganar.

-'.‘_-"--‘..-.'-_-l- "
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iHay siete | Y 100% Dl\leR'ﬂDOS‘

juegos oficiales

o

Pero... ;sabes
a cuantos juegos
diferentes puedes jugar
con tus Abatons?
- —
iPues a muchisimos mas!
Puedes jugar con ellos

iSus unicos limites "
se los vas a poner tu!

'>l

Q 1\
ODO A 2

LCual estu tnbu
Abatons favquta‘?

:A LOS ABATONS,
¢4 VA LA DIVERSION!

0 impactantes sus
personajes. ;Los guieres
todos? Pues ya sabes:



Los Abatons son apilables,

seguro que ya lo has visto. Eso

quiere decir que simplemente

poniéndolos unos encima de otros \

puedes construir torres altisimas.

formando unatorre ildeales para construir y geniales

¥ mira a ver cuantos para destruir, esta claro!
puedes apilar antes

de que se caiga.

‘Apilatus Abatons

especiales para construir las torres
Abaton mas complicadas. ;Donde
puedes conseguirlos ? RIS
un juego completo de conectores

en'cada SOBRE STARTER PACK!
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:Sabes cuantas tribus
Abatons se conocen
actualmente?
¢ Y cuantos Abatons tiene
cada tribu? jDiez! Asi que
en total hay 80 Abatons
distintos para coleccionar
y jugar. jY ademas hay 80

Una tribu &s un grupo
de diez Abatons. Los
Abatons que pertenecen
a una tribu tienen

un aspecto similar.



DE UN TSTEM, | Aqui estan los Apacha kntas =

TENGO PODERES o= al mando de Annawan , su poderoso ::ir

ESPECIALES. ~ y astuto lider. Por orden de poder, b s ¥

3 Saw
puedes ver a los demas y === :_;’:

A descubrir qué funcion cumple <l
A cadaunoenla trlbu fewensus

ALGUNAS

| g Fuamuner */  TRIBUS, COMO
R/ LOS ULUZU, PREFIEREN
PR UN cociNerO... jLoS
ZAZTECAZ TIENEN
-LIDER | UN MOsIcO!
 ESPOSA DEL LiDER

- FILOSOFO

iNO TODAS
LAS TRIBUS TIENEN UN
FILGSOFO! YO SOY UBA-UBA,
EL ANCIANO DE LOS ULUZU...
Y OTRAS TRIBUS TIENEN
UN SABIO.

SIEMPRE ME
ENCONTRARAS
. EN LA TRIBU,
\  IPERO COMO

\ YO SOLO HAY

WS UNAJ

i

EN OTRAS
TRIBUS PUEDPO
SER UN SANADOR
O UN DOCTOR.

MASCOTA
SIEMPRE HAY, Y

/HAY QUE
DIVERTIRSE!

~ MUJER HERMOSA

- -'i-h: ,
= Los Ahatuns por

A Mi ME
DEJAS CON
LOS DE M

- TRIBU.

‘*_’ mas jovenes.
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1rluyeron
MLOS Ilayds.

durante su est?lﬁla en el planetaTlerra
arena, agua, cllma.




E_g_l__zls selvas t_l:gplca_le_g. de Centroamerica es fa;il-
Quiza por eso los habitantes locales suelen aguzar m
- ﬂ—-*_ ]

quiza esperan escuchar, como dice la lEyenda?El rast??d;laﬁn Kamayak
: A oy " s | —— - gy -

e T R i

zona, a quien le apetezca compartir su musica’ Si te va elritmo™T jesta es tu tri

Que tu poder sea el sonido ABATONS puede ser dificil de
entender hasta que te encuentras con el primer KAMAYAK.

Son supersociables y son lo mejor en cuanto a musicay
espectaculo se refiere, pero como eso hace que tengan
temperamentos un poco artisticos... jen general es mejor
caerles bien que enfrentarse a su furia, porque la situacion
puede pasar de la comedia a la tragedia muy rapidamente!

Son de los ABATONS que mas se han dejado ver, simplemente
porque no pueden resistirse ni a un gran aplauso ni a un poco
de musica, da igual el ritmo siempre que se toque con emocion.

e e y,no_ver,mas alla del _
ucho el mdql para prevenir _pﬁlhﬁpgl!gms...

que pﬂdiﬂ"_a estar por.la
bu Abatons!

Kuhulajaw tiene un oido increible. En-
trend una antigua técnica Kamayak

que le permite discernir sonidos espe-
cificos desde grandes distancias.

" PODER MAGICO _
' ~ SONIDO

El sonido es magico,
y los Kamayak dominan
todos sus aspectos,
 desde la musica mas
marchosa hasta el
estruendo mas destructor.
iNo hay que tomarse a la
ligera su impacto!



W
L ESPOSADEL LIDER )

Se caracteriza por conocer los que-
haceres de todo el mundo, a veces
incluso antes de que se hayan lleva-
do a cabo. Probablemente es la mas
chismosa de todos los Abatons.

T

COCINERA .
Todo el mundo la llama “tia Kooki."
Es reconocida como la mejor coci-
nera de todos los Abatons, tiene una
personalidad encantadora, un rapido
ingenio y un gran sentido del humor.

Kapmanob pasa la mayor parte de
sus dias estudiando astronomia. La
mayor parte de los acontecimientos
que predice correctamente suelen
ser intrascendentes y, a menudo sin
sentido, por lo que no es una figura
muy influyente... todavia.

Este anciano era el lider del totem

. Kamayak hasta que empezo a perder

|

111

L1

4

3

moria. Es muy querido por los Kama-
yak y también por los miembros de
las otras tribus.

L Y

g

| —

Si no eres un Kamayak, entonces alé-
jate de Krunch. No es que no le guste
ningun otro Abaton, es que los odia.
Se niega a hablar otra cosa que no
sea k'achi, la antigua lengua de los
Kamayak.

Nunca va a ninguna parte sin su chu-
pete en la boca. Cuando se saca el
chupete, de su boca sale un superso-
nido ensordecedor.

t*fw “ﬁ" iw .

[

- el oidoy lavista. Luego perdio su me-

3 1|];!.Il

'
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Kissten esta obsesionada con escuchar mu-
sica, pero sobre todo con los videojuegos. Le
encantaria jugar sin parar dia y noche.

A A T HIFY

S

: CANTANTE 2

Kariska es una diva pop aunque aho-
ra esta pensando en crear un nuevo
grupo musical con algunos Abatons
de otras tribus. Su mayor ilusion es
presentar algun dia un programa solo
para los Abatons y ser la mejory mas
famosa presentadora del mundo. |

E BEBE a . MASCOTA -

El gato mas cool de la ciudad. Solo

~ habla enrima, lo hace todo el tiempo,

es una superestrella del rap. Predica
que la energia positiva puede salvar
al mundo.




TRIBU/A LA QUE/INFLUYERON:|
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Los g_ufisticadus Tuttenet fueron ..'.',’:‘.l ori Efinada.-civilizaciﬁn de los antiguos egipcios.?
V;erad‘ ' [E.E'_ gustaestar enlauma -.'"HFE' nn__ _l_nlpﬂtacua_l_‘%qusue&m_gl?ﬂd?_d "pero
se ganan el derecho 0. Asi que si te gusta ser el primero y estas dispuesto
Lo™iya tienes tu tri

tambien es cierto que

R e e L
'a todo Para conseqguir

Temille es uno de los directores de
cine mas reconocidos en el mundo. Si
apareces en alguna de sus peliculas,
seguro que te haras famoso.

PODER MAGICO

ARENA
El poder del desierto.
es el del tiempo: se
puede acelerar o
ralentizar... is e puede
levantar en forma de
terrible tormenta de
arena que lo entierre
todo a su paso.

Conviene no olvidar que los ABATONS provienen de una
civilizacion mucho mas avanzada que la humana, y entre
ellos los TUTTENET se encuentran entre los que dominan
mas disciplinas. Eso les hace ser un poco orgullosos, pero,
como aprendieron los antiguos egipcios, si les dejas que
te expliquen de que va su TRIBU, no tienen problema en
compartir sus conocimientos, aunque siempre lo hagan

poniendole un poquito de misterio.




. ANCIANO .

Muchos lo consideran el mas diver-
tido de todos los Abatons. Tikkler es
un comediante nato. Aunque parez-
ca un anciano adorable, realmente
es un humorista genial.

Ty _J

ESPOSA DEL LIDER

Truellen se considera una periodista
seria. Ella presenta Abatons Night-
ly News, y viaja para cubrir grandes
eventos de noticias de todo el mundo.

JOVEN

Es una cantante muy famosa, pero
sus conciertos son muy especiales, ya
que solo actua para ninos pequenos.

. GUERRERO .

Tahtib es el unico practicante de un
arte marcial perdido del antiguo
Egipto. ;Quizas el mas habilidoso de
todos los Abatons?

ATLETA :

ElL es un atleta increible reclutado
por equipos de futbol, beisbol y ba-
loncesto en todo el mundo. Aunque
es el mejor jugador, para él lo mas
importante es el equipo.

MUJER HERMOSA
Desarrolld la piramide de alimentos

Tuttenet para promover habitos ali-
menticios correctos. También es la
reina del fitness.

. BEBE ‘

Trudy es una bebé con facilidad para
escapar gateando de su camita. Si te
das la vuelta, habra desaparecido sin
dejar rastro.

—

- 4 P
TESY-RA

El médico deportivo por excelencia
de todos los Abatons. Si alguien se
lesiona, ya sabe a quién acudir.

= MASCOTA |
€ 'Ekl | Es quizas el perro mas famoso en la
4 Tierra; sin embargo, tiene un secreto
| escondido: es capaz de hablar, aun-
que no lo hace con humanos delante.
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LIDER

Como lider de la tribu, tlene un gran
é\dumlnm del agua, pudiendo crear

olas gigantes cuando lo necesita.
.

_r

AGUA
- Una gota de agua
- puede cambiar el
- mundo: es la fuente
de la vida y su poder es
el de la creacion...
y el de la destruccidn,
y decidir que, es cosa
de los Polyweep.

A los POLYWEEP les vale cualquier sitio mientras haya agua:
o, lagu o arroyo , pero donde disfrutan mas es en el inmenso
océano. Las tribus polinesias también lo aprecian, lo que es
normal cuando te toca subirte a una canoa para todo, hasta
para visitar a la familia. Entre una isla y otra, se encontraron
con los POLYWEEP y les parecieron geniales: por eso sobre
sus cahaﬁas slempre aparecen remates en forma de altos
TuTEHS que a menudo se ven desde el mar e invitan
a los Pﬂl.‘l"IHEEP a hacerles una visita.




ESPOSA DEL LIDER
asa gran parte del tiempo amasan-

do pan para la tribu, haciendo las fa-
mosas poly-tortitas. PAPAPoo El payaso de la tribu, todo el rato ha-

_ A ANCIANO _ ciendo tonterias para hacer reir a los
Pese a su avanzada edad esta muy demas. jHasta durmiendo las hace!
en forma. Se rumorea que toma una

pocién secreta que le mantiene en

COCINERO buena fﬂl_’i‘I"IEl._
Ha desarrollado todo tipo de platos

‘donde utiliza todo lo que vive y crece

en el agua. Tortilla de pulpo, helado 7 | PERHIKI

de atun... aunque eso no quiera decir
que sean buenas recetas.

_ GUERRERO
‘Es capaz de todo, luchar con un coco-
drilo, atarse a un cohete... pero hay
'solo una cosa que le da miedo, y es
hablar en publico. Es tan timido que
muy pocos han oido su voz.

POLINA

MUJER HERMOSA -
Es la mas bella de los Polyweep, aun-
que tiene un pequeno defecto: su voz
suena como un globo desinflandose.

MASCOTA
¢Un temible tiburén? No es lo que pa-
. rece, yaque solo se alimentade algas.,
T Gracias a su gran velocidad, es capaz
PO ran TUSTonista o Tago” sumes de cruzar el océano rapidamente.
jor truco: hace levitar a los Abatons. —_—
Nadie sabe como lo hace, ;jes un tru- 4 'g._’;_': 2 \ | | - :
‘co o realidad? ' | |

Es el mejor alumno del mago Puvapu, e
en unos anos se convertira en el me-

. | , jor ilusionista de todos los tiempos. @
f;r '.1";"' — :__-.H\ ii"}' Ii".';'f ‘1"&' h—p- . "' I’ .?f'.-.-"’ _-‘jf' s Ii‘..at- :-. A J A % Y 4 /
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TRIBU/A LA qu: INFI.UYERON “oueol-is
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En la fria estepa encuentran su hogar las Manglom ‘una tribu de supervwlentes dlspueﬂa a todo
para que les de]en en paz en su rincon del mundo. Supercapaces*superhablles y listos para todo,
es sorprendente como combinan su temperamento de luchadures con su capamdad dlplnmatlca S|

sabes buscar aliados sin perder tu personalidad, vas a recnnncerlns

Es el embajador de todos lus Aba-
tons, tiene un gran don para lacomu-
nicacion, asl que representa a todos

los Abatons alla donde viaja.

COLORES

" PODER MAGICO'

Los antiguos guerreros mongoles subieron un dia a sus

-cabaTlﬂs .. jy conquistaron medio mundo! Eso hace pensar ano
que la TRIBU de los MONGLOM es muy violenta, pero en Una ola de frio puede
realidad, mas bien son dados a pensarse muy bien las cosas ser repentina y mortal
antes de actuar. Esosi, aungue sean muy frios, cuando o lenta... jy mortal
-La mecha se enciende, mejor apartarse porque la explosion igual! EL frio es un
-"EEtEI garantizada. Eso paso con los conquistadores mongoles poder terrible, que los
y esaes la leccidn de lﬂs MONGLOM: irespétalos o atente Monglom intentan usar
a las consecuencias.. . con sabiduria.




MURGHIDAL
(__Fidsorn___

Gran sabio entre todos los Abatons,

la particularidad de este personaje

es que todos los refranes los dice en

orden inverso, asi que causa un gran
9 lio a quienes lo escuchan.

- MARTA TR B -
ESPOSA DEL LIDER i - .
Marta es la propietaria de una guar- | | . MERULEA
deria llena de bebés Monglom. Se la L - _- >
conoce como la Mama Monglom. . | _ Al usar todo el dia su instrumento
5 musical preferido, ha conseguido una
habilidad unica: hacer girar las cosas
a modo de peonza por un tiempo ex-
tremadamente largo.

Es muy valeroso y sigiloso. Usa tec-
nicas ancestrales para derrotar a los
{ enemigos.

Gran compositor, usa el violin para ™ . y M'ZUM'

hacer musica y con ella adormecer a [ el
los demas Abatons. =, ~ . —
! Adorable Monglom, pero en realidad
es una agente especial del gobierno.
Muy lista y perspicaz.

MXYLFLYXL & " .
e MURRAY

En su laboratorio secreto realiza todo

tipo de experimentos con el hielo, | MASLOTA |

; ; o ; urray trabaja en un parque de atrac-
i Lograra dominar la tecnica del frio? ; Y : J s
ciones, haciendo lo que realmente es,

" de mascota.

\1.J |

Pequefio y adorable bebé, perosolo lo”
parece, ya que es un poco mandén y a

todos grita ordenes. @




los Zaztecaz respetan la fuerzi pero sahen
snmplement 5ahenverel ladn
3! lEjDE tu trlbpurque lns Zaztecaz estaran

Como lider de la tribu Zaztecaz, Zweanna
esta siempre muy ocupada. Siendo una
experta multitarea, le es muy facil hacer
las cosas ella misma sin contar con la
ayuda de nadie.

PODER MAGICO

Los antiguos aztecas destacaron en las construcciones y la
organizacion, pero es sabido que tenian bastante genio. Quiza

por eso los ABATONS con los que se relacionaron mas fueron los
ZAZTECAZ, que se caracterizan por lo mismo. En los rincones de
las piedras talladas que decoran sus piramides escalonadas es
facil encontrar sus TOTEMS, algunos mas que otros porque, por
ejemplo, a Zydecola y a Ziggy les gusta posar, pero a Zuma si ho se
le ve, mejor para su trabajo secreto. Esta claro que los ZAZTECAZ
explicaron alguno de sus secretos, pero los aztecas no lo dejaron
escrito y nadie sabe qué misterios pudieron ser.

Asociado a la
destruccion, el fuego
es tambien una fuerza
que crea resistentes
metales o deliciosos
filetes a la brasa...
idepende de para
que se use!




FILOSOFO

Habla siempre del revés, con lo cual nadie
puede entenderlo. En el fondo es un gran
filosafo Abaton.

Es el chico travieso de la banda. Cuando no
esta tocando la bateria, seguramente es
que esta haciendo alguna trastada por ahi..

. El guitarrista de la banda y el mas acla-
‘ mado del grupo.

77 L F GUERRERO

Cada familia tiene sus pequenos secretos,
pero el de los Zaztecaz es algo extraordi-
nario: Zuma es el segundo al mando de
una misteriosa organizacion conocida

MUSICO '- MUJER HERMOSA )

Es un musico polifacético y compone mu- Zsazsa salto a la fama como bailarina de-
= bido a la aparicion en varios videos musi-

chas de sus canciones de éxito. AW
J _' E cales de algunas de las mayores estrellas
del rock y del pop en el mundo.

' iZarben ha sido alcanzado por un rayo 15
veces! Basicamente, es un lunatico. Se rie
sin cesar, tiene tics incontrolables, pero
habia otro efecto secundario de los rayos:
Zarben tiene una memoria enciclopédica,
una aptitud que solia utilizar en el exitoso
concurso Quizzical. El problema es que
cuando tenia que recoger el premio, salié
corriendo.

Gy o

MASCOTA m

Zydecola es el Unico pajaro que tiene mie-
do a volar. Nunca lo ha hecho y nunca lo
hara, aunque no lo quiere admitir. Asi que
pondra mil excusas por las que justo en
ese momento no puede volar.

|

_

ZIPZAP

. - !

| |
Cuando alguien esta alrededor, Zipzap es
un pequeno bebe adorable que borbotea
_‘I y dice "kakapoopoo”. Pero cuando se van,
| de pronto una voz aspera y ronca esta la-

e drando ordenes y preparando planes dia-
E bolicos.
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~ Maestros de lo que se ve...y de lo que no se ve, los Uluzu resultan a veces un poco misteriosos salvo

~ partes, es solo que tienen mucha fama porque pronto corrié aline [es fiincionassrn

T g

cuando se dejan llevar, y entunces son blenvemdus en cualqme&ﬁesta. Puedes cdm pruhar que se

les da bien casi cualquier prufealun artistica, peru encam hiu‘nu se meten El'l depurtes 0 accion. Cada
uno lo suyo, plensan los Uluzu, y expllcan chistes al respecto. ;Y t(?

; LIDER )
Ulashaka es un actor con mucha tec-

nica... se sumerge profundamente en
los papeles que interpreta asumien-

do incluso el personaje cuando no
esta delante de las camaras.

4 |\ o4
Los ULUZU son en general amables, y se sabe que son e . 4 b -
los ABATONS que han visitado a los humanos desde hace ESPIRITU 3 r
- mas tiempo y con mas frecuencia, y ahi estan todas las " f,_ " Elverdadero poder, .
pinturas primitivas, mascaras o grabados en piedraquedan = 4icen los Uluzu, viene &
testimonio. Casi la mitad de los TOTEMS recuerdan un poco " dedentro, y aunque

a un ULUZU, pero el caso es que no han estado en todas ~~__ suene a palabreria a ?

..l'-
e

la voz de que siempre estaban dispuestos a echar una mano Uluzu fija su atencién
a quien se encontraran. jSon superpopulares!

/

en un blanco... jadios!

& —
F .

¥
ey




Uba Uba es medium... o al menos,
eso afirma. Insiste en que los espiri-
tus ancestrales le proporcionan res-
puesta a todas las preguntas que los
otros Abatons le hacen.

ESPOSA DEL LIDER 2

* ' Siempre ha tenido el don de hacer | |
. reir a la gente. Cuando los miembros .

de su clan estan aburridos, solamen-

te hace falta sentarse y escucharla 'Ujanamu es requerido como el ta-
para que al momento todo el mundo tuador de todas las estrellas. Sus
este llorando...de la risa. disefios se exhiben en paredes de

las ciudades de todo el mundo. Esta
creando moda.

GUERRERO

Unkululu es el chico malo de los
Uluzu, aunque en el fondo es un buen
chico, porque siempre esta ayudando
. a los demas. Detras de esa cara seria
_ se esconde un buen Abaton.

UMAMI
|

Es uno de los mejores chefs del mun-
do. Umami nunca escribe la receta, y
nunca lo hara. Su secreto: la utiliza-
cion de una antigua conexion Uzulu
al mundo de los espiritus, que evoca
a algunos de los mas grandes genios
gastronomicos de todos los tiempos.

Siempre esta contando chistes a los
demas. De cualquier situacion puede
sacar un chiste gracioso.

Artista del Ano. El mejor escapista
que ha existido, hace que los trucos
mas dificiles parezcan faciles. Ha he-
cho desaparecer toda unacalledeuna
ciudad y nadie ha descubierto como lo
hace. Pero el mejor truco de Urbaines
escapar de situaciones imposibles.

Muchas veces ayuda a cocinar a
Umami, ya que de paso y mientras
esta cocinando, él se come la mitad
sin que Umami se dé cuenta.

BEBE
‘Nunca se sabe cuando esta llorando o
contento, su grito es tan fuerte que se
'I. puede oir a kilometros de distancia.




Si aprecias la naturaleza y no quieres disfrutarla solo, ahi estan los Apachakota para darte el apoyo
de toda una tribu. Astutos, ingeniosos y con un gran sentido de la justicia, su unico defecto es que
su humor puede cambiar a veces tan rapido como el tiempo, y la danza de los Apachaknta puede ser
pnsltwa 0 negativa...

LIDER
. Hay un caso dificil que necesita re-
solverse? ;Un misterio sin solucion?
Solo hay un Abaton para llamar:
Annawan Apachakota. Un maestro
detective al que todos acuden para
solventar sus misterios.

5
Wy

: JR." _ . _I - o 4
Lns lPMHlI{n'I'n estan en perfecta smtuma con la naturaleza, PODER MAGICO i

P S e A

y no ha&rgstrn que no puedan seguir, fenémeno que no R —
; ep n interpretar ni caza que se les eschpe Pur eso fueron O
mt "'ha&las_tnbus::gmﬂs norteamericanos que intentaron ~ CLIMA
4 mit tarles con mas o menos emtar y por eso tenian pasion por ~ Para una tribu tan
los TOTEMS . Fensaban qug pudrlan abtener también su pnder en armonia con la
| yﬁﬁe el cl:ma peru aunque la danza les salia, el poder... jes naturaleza, el tlempﬂ
de los mms! | no es una casualidad.
La fuerza delrayoy

la magia de la lluvia
estan a su disposicion.

e -




{ ESPOSA DEL LiDER

La base de poder de esta tribu es el
clima. Ayunli domina todos los mé-

todos para invocar al clima. Cuando

alguien cantay lo hace mal, Ayunli se

" FILOSOFO _

Todo el mundo adora al Juez Al-
pert”. Imparte sentencia en todas
las disputas entre Abatons. Nunca se

Es el referente mundial en cuanto

esconde e invoca a la lluvia. equwca. a deportes extremos. Todos quie-

ren ser como él, aunque también se
ha creado algun enemigo entre los
Abatons, sobre todo de aquellos que
quieren arrebatarle el numero uno.

GUERRERO

Un inventor incansable, realmente
casi ninguno de sus inventos funciona
correctamente, aunque a pesar de ello
no para de crear nuevos artilugios.

Es habil en muchos deportes aunque
no el mejor en ninguno de ellos, asi
I gue cambio el deporte por la moda. =
- Ahora es uno de los mejores modelos
de todos los Abatons.

MUJER HERMOSA

Angeni es increiblemente hermosa,
encantadora, inteligente y culta. Usa
su largo cabello para alcanzar las to-
rres totems mas altas.

AYAWAMAT

. MASCOTA
Ayawamat es el fiel companero de
Annawan...el Watson a su Sherlock.
Le acompana en todas sus aventuras.

{ __ SHAMAN )
Le encantan los juegos y apostar en
ellos, recurrira a un arsenal de tru-
cos, senales de humo, danzas, po-
ciones, cantos, etc. Cualquier cosa
excepto hacer trampa, que le quitaria
toda la diversion. Si apuestas con él

seguramente perderas.

: BEBE

Los Apachakota creen que el peque-

no Appanoo es “El elegido”. Antiguas

historias que se han transmitido de

generacion en generacion hablan de

un bebe especial, que un dia crecera

y unira a todos los seres en el univer-
0 en pazy armonia,
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Los Abatuns del frio norte se caracterlzan por su sed de aventura no les sirve ser uno del mnntnn
'hagan lo que hagan quieren ser el memr iY les da |gual EI es snnwbnard"wajar 0 ser el mejor
matematlcn del mundo! 5i quieres vivir al |.IITII|:E tus melnres companeros van a ser. 105 Skandwlkls
-_pnrque au nque vwan entre la nieve, |sun tndn emnclnn ardlentel

“ﬂj

F|
4-‘ - B

Mo puede vivir sin su telefono movil,
incluso rastrea a los demas Skan-
divikis via GPS, lo que hace que los
demas estén un poco hartos de tanto
control.

I b ‘ s
s §f &
ANIMAL
La fuerza del oso del
bosque, la ferocidad

del lobo, la magia
destructora del kraken

como los antiguos vikingos supieron entender mejor a

los ABATONS. Quiza por eso fueron de las tribus que mas
visitaron y es facil encontrar las siluetas de sus TOTEMS

- en medio de las tallas de madera o los grabados en piedra
del océano profundo. por los que los vikingos son famosos. ;Por que? Porque los
iEse es el poder de antiguos vikingos y los SKANDIVIKIS tenian la misma pasion
or los desafios: sialguno lanzaba un reto... jalli estaban

los Skandivikis! | p
Qtndﬂs los demas, vikingos y ABATONS para conseguirlo!

Dice Snorri, el filosofo de los SKANDIVIKIS, que pocos pueblos -

.
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_ JOVEN ) S B
Todo lo que Sverri realmente quiere. <

hacer es snowboard. Ha comenzado a sml

ganar algunas medallas en las com- .
peticiones de deportes extremos. MUSILO

Saxel es una megaestrella del rock. @
Famoso por sus videos musicales,

donde aparecen algunos Skandivikis

amigos suyos.

|

Un brillante matematico de mente in-
creible que puede resolver cualquier
‘ecuacion y probar cualquier formula.
Ha ganado partidas de ajedrez a los
_superordenadores mas rapidos.

| GUERRERO
Smagnar siempre se ha enorgulle-

cido de ser el mas duro de todos los . SNILS “
Abatons. Para demnstr:arasu fuerza, _ 'l A

Ningun Abaton debe temer ir al den-
tista, ya que Snils es el mejor que

Smagnar se golpea a si mismo en la
cabeza con su propio palo, aunque
lleva el casco puesto... Los Abatons
niensan que esta un poco loco.

MAESTRA

La maestra favorita de todos, le gusta
viajar por el mundo en busca de ex-
periencias y aprender de las diversas
culturas que encuentra.

SIGFUSS
|

Companero de fatigas de los gemelos, 3
va a todas partes con ellos. Los sube

a su espalda y juntos corren grandes
aventuras.

Basicamente, lo que uno siente hace reaccionar al otro y viceversa . Por ejemplo, si le’
haces cosquillas a Svana, Svennie se reira. Si Svennie tiene dolor de barriga, Svana
tendra calambres y llorara. Si haces una cara graciosa a uno, el otro va a sonreir.
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En cuanto tengas unos cuantos
Abatons, ya puedes jugar con ellos,

Aqui estan los siete juegos oficiales de
Abatons, pero recuerda: el Gnico limite

lo pondra tu imaginacion... jy tu habilidad!

n
" R

GV IS b Entre todos los jugadores, construid
en el suelo y cerca de una pared una TORRE LOCA

poniendo 1 ABATON cada uno.

Decidid quién empieza a jugar
tirando un DADO ABATON.

Por turnos, cada jugador
lanza un ABATON (sin | ——
deslizarlo] y trata de . . e L T HAd
derribar la TORRE LOCA. | T

S

Sial lanzar no se derriba la
TORRE LOCA, el jugador coloca
un ABATON sobre la Torre,
incrementando su altura.

-\ Sl 7/ LATORRE LOCA N
e a—— /' ES EL JUEGC BASICO

DE ABATONS. /SOLO
CONSTRUIRLA YA
PUEDE SER LINA

AVENTURA.

Gana el jugador que

finalmente derriba la
TORRE LOCA y se queda
con todos los ABATONS
que hayan caido.



Los ABATONS que
consiga desplazar con
ese lanzamiento seran
SU prem 0.

Si todos los
jugadores lo
consiguen,
se suma otro £
ABATON a

cada hilera,
aumentando
asila

dificultad

en cada

)
turno. ““ A“TA de los de mas jugad ores.

AM EMPEZAR... Los ugadnrea pactan
el nimero de ABATONS que participaran en

la batalla (la misma cantidad cada jugador). C

Los jugadores colocan sus ABATONS CUANTO

en dos lineas para lelas separadas MAS SEPARES
por unos dos metros. Decidid quién 1 LAS HILERAS: MAS
empieza a jugar tirando un DADD \  DIFICIL EER#& EL
ABATON. 3

Por tu rnos,cada
Jugadur lanza un
ABATON, haciéndolo
deslizar por el suelo,
contra la linea de
ABATONS de su rival.

“l B EEY

La partida se acaba
cuando uno de los
_Jugadﬂ res ha perdldn
todos sus ABATEJ NS.

AR EEFm Cada jugador coloca’
horizontalmente en el suelo 3 ABATONS.

T s s e e b FACILP PUES INTENTA \¢
ambos lados de su hilera, levantarla DURANTE CINCQ ¥ =

y aguantarla suspendida en el aire __ EEELJNE?DE LING..

durante tres segundos. - TRES
e o CLJATF?-C'

El primero a quien se
/i le caiga su hilera paga
1 ABATON a cada uno

f = /“\/—\ /—\O\_}[E’



Decidid quién empieza a jugar
tirando un DADO ABATON.

/SUMA RAPIDO
PARA QUE NO TE
_TOMEN EL PELO! 4

\

)
-a-. -'-..
r‘- "1yl
"J"'.;.:.
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)

.' Se lanzan LQSABATIJ NS. i = = 1 Gana E]U i'E_r'I' mas
=, amododedados,yse . rofiinig puntos consigue

suman los puntos que . LG y se queda con los

se obtienen encadauno St ABATONS que 19vq
de ellos. o Eesd lanzado el jugador

- B ABATON & que ha obtenido
menor puntuacion.

>C (TN
FARTFT Ry Todos los jugadore d
}* los Dos PILARES uno la misma cantidnad?geTBl:%anrﬁglp:snel?s:?u?r
y dos torres a dos palmos de distancia entre si.

|
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LOS PILARES SE
VAYAN ACERCANDO,
A\ TENDRAS QUE AJUSTAR
-- LA PUNTERIAS

1II'L L
:>< 4 JCONFORME
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e

J '\ Y, .
) F\ EARAREEIR Cada jugador debe montar
LN AL L su peonza utilizando para ello las dos piezas
conectoras. ‘

| rF_ 1L E
'''''''''''''''

EL LADO .
T e—— S oSS SR | QUE VALE ES EL N
_jLa peonza que mas <o~ QUE TOCA EL SUELO,
tiempo haya estado e : NO EL QUE QUEDA
girando suma a ese S—J7 - LEVANTADO.

numero un punto mas!

v E § o= in LD I
.:_*f‘;-:i”:i-_:.;:;[I:_l:'zl!::'f'-".l_l{:
Etarmas al siimsars mse
obenda el numero mas

N T e—d LT = g 1
alto.vcobra 1 ABATON

Enr .-1_,,-;-:--;-'-'.-,_-:1"~.'|-:;‘|J;- nc
el CasL Ude gllipale, WU

jugadores que hayan obtenidc

el miSmo numero voilveran

a nacer girar de nuevo sus

lllllllllll

- LIS e
FUIASL A4y Traza una linea recta en el suelo, a una

distancia de unos dos metros del punto donde se colocaran
los jugadores. Cada jugador selecciona 1 ABATON para tirar.

" o] ERES ﬁw; ~Decidid quién empieza a jugar
TE QUEDARAS tirando un DADO ABATON.

CORTO; Y <l ERES
AMBICIOSO, PUEDES
PASARTE. cAPUESTAS
CONMIGO?

Cada jugador lanzara
por turnos 1 ABATON.
El reto es consequir
guedar lo mas cerca
posible de la linea
trazada sin tocarla

ni sobrepasaria.

Quien consiga
acercase masa la
linea marcada cobra
1 ABATON de cada
uno de los demas
jugadores.



A TRUCO DE
L CONSTRUCTOR

iPiensa en color! Puedes
hacer cada nivel de una
tribu, o construir el totem
con una sola tribu.

iParece un homenaje a ‘

Zydecola! jVivan los Zaztecaz!

DIFICULTAD,

INIVAN LOS
ZAZTECAZ!

ALTURA:
8/NIVELES
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IYES N
IDEAL PARA |
AMASAR! /

B B N B OB TR O N

» Puedes conseguir.un set completo de conectores en cada
Starter. Pack. Combinalos para construir tus totems!

Los dos lados de cada conector
~ son distintos: por ejemplo, los =
. redondos tienen combinaciones
para 5/4, para 4/3 y para 3/1 Abatons. =

=
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Con el patrocinio de
plos Monglom.
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TRUCO DE CONSTRUCTOR

Si construyes un totem con tus amigos,
que cada uno ponga Abatons de una tribu
diferente para que sea facil saber de quien son.

UN
RETO PARA
CUALQUIER

Lolmasdificil'es!la'parte'del'medio®
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DICE: IESTO
VA MUY EN

10/NIVELES

Construir un gran totem es basicamente
una cuestion de equilibrio, asi que... hazlo
crecer poco a poco y ten mucha paciencia.

MONTASTU/PEONZA!

El conector remate sirve tambien para montar
la peonza: necesitas el remate, la base,
tu Abaton favorito... jy lista! Puedes usarla
en el juego de la peonza o montarla con un
Abaton dorado y deslumbrar a tus amigos.
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” SOLO PARA
CONSTRUCTORES
A ENTRENADOS.
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sflienes esplritufde co HEtI‘UEtﬂI"’? Pues manos a la obhra;
desafia a tus EITHQDE, junta tus Abatuns.cu nstruye
el -m-'-u_- A |

tu prupm totem Abatunsy jconsigue tu premm'

/ ¢QUé TIenes Que HACER?

iy T BED® B0 a & & «a A

‘l Construye tu propio Totem
" Abaton. ISe creatwal ,

2. iHazle una foto' - |

4 'tr‘iﬁ‘ﬁtn*@t
% 3.Enviaunmaila: "
desafmabatnns@abatunswnrld.cum

Las % e conlafoto [bien grande],
mejores tESn e e un nombre chulo para & = =
fotos seran '« tudisefo de totem, &

~ publicadasenla .. *tunombre. | :
“web de Abatons A :

.
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www abatonsworld.com

_ jLas propuestas i‘lﬁ#
"‘ 2 ﬂlglnate#entrara 1
. en elsorteode.
" importantes =~

X premma'n 5

oM F e FR2 B9

“edtoanns

"LA TORRE DORADA"

r .—-—q--l‘t

¢Que no puédes hacer? . | ’ ¢Que puedo hacer‘? A{.
iSalir en la foto! : ; ' iLo que quieras!
[sélo puede salir el tntem] = L | - | .~ jPonle imaginacién! ==

_— i * l : B Y i w
Consulta las bases de esta promocién en www.z
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